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TITOL OFICIAL

ACCES *

Te&cnic/a Superior d’Arts Plastiques i Disseny en
Animacié6. Perfil videojocs i entorns virtuals.

CARACTERISTIQUES DEL CICLE

El Cicle Formatiu d’Animaci6 (perfil videojocs i
espais interactius) prepara els futurs professionals
per treballar en estudis de disseny interdisciplina-
ris que incloguin les tasques de disseny, animacio,
il-lustracio digital de Pentorn i creacié de personat-
ges d’animacio6 2D i 3D, sempre des de la vessant
més artistica i creativa propia d'una escola d’art i
disseny.

PERFIL DELS ESTUDIANTS

El Cicle s'adrega a estudiants interessats en
desenvolupar la seva carrera en I'ambit de la I'ani-
macio6 i el disseny de videojocs i espais interactius.

SORTIDES PROFESSIONALS

Els alumnes podran exercir com a professionals
autdnoms, associats a empreses o estudis dedicats
a la publicitat, el disseny, la televisid, 'animacid,
la produccié de videojocs i aplicacions interactives
i la realitzacié de materials didactics. Les sortides
professionals d’aquest cicle inclouen:

- Creaci6 de projectes d'animaci6 i videojocs, per-
sonals o per encarrec d’empreses, institucions o
altres professionals.

- Realitzacié de projectes de videojocs indepen-
dents o integrats en produccions audiovisuals o
multimedia en la indudstria del videojoc.

- Participaci6 en equips multidisciplinaris com a
modelador de personatges i escenes 3D, animador
de personatges, creador de storyboards, editor.

HORES LECTIVES

2000 hores dividides en 2 cursos

HORARI:
Tardes, de 15.00 a 21.00h

PRACTIQUES EN EMPRESA
280 hores

PROJECTE INTEGRAT
99 hores

\Y4

Accés directe amb titulacio:

- Titol de batxillerat en la modalitat d’arts o equi-
valent.

- Arquitecte, enginyer tecnic en disseny industrial
o llicenciat en Belles Arts. Tenen accés directe
també els que hagin superat la prova d’accés a la
facultat de Belles Arts.

- Tecnic en Arts Plastiques i Disseny.

- Tecnic Superior en Arts Plastiques i Disseny o de
Formaci6 Professional d'una familia equivalent.

- Graduat en Arts aplicades i Oficis artistics.

Accés amb prova especifica:

- Per a estudiants que tinguin el titol de batxillerat
d’altres modalitats o equivalent.

- Per a estudiants que hagin superat la prova
comuna d’accés a Cicles de Grau Superior de
Formaci6 Professional.

Accés sense titulacié (amb prova d’aceés comu-

na) per a alumnes que reuneixin un d’aquests

requisits:

- Tenir com a minim 19 anys (o bé complir-los
durant I'any en que es realitza la prova).

*Trobareu més informaci6 al web del Departament d’Ensenya-
ment.

MODULS IMPARTITS

Tecniques 3D

Guié i estructura narrativa
Dibuix aplicat a 'animaci6
Historia de 'animacié
Fotografia

Teoria de la imatge
Mitjans informatics

Fonaments de la representaci6 i I'expressio
visual

Formaci6 practica en empreses

Projecte integrat

Projectes de videojocs i entorns virtuals
Projectes d’animacio

Llenguatge de programacio

Tecniques d’animacié

Formaci6 i orientaci6 laboral
Llenguatge i tecnologia audiovisual

Recursos grafics i tipografics

Els alumnes d'aquest cicle fan un primer curs
comd, juntament amb els del Cicle Formatiu de
Grau Superior de Grafica Interactiva. En acabar el
segon curs, aquells que vulguin poden continuar
estudiant cursant el segon curs del Cicle de Gra-
fica Interactiva. D'aquesta manera s'obtenen dues
titulacions en tres cursos.



